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iGracias por la beca para asistir a iGracias por haber cubierto el 100% del

regional Monterrey! costo de las playeras del equipo!
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iGracias por el descuento para iGracias por el carro iGracias por el descuento de 25% dentro
nuestra estancia en Monterrey! transportador del robot! de su tienda otorgado para el equipo!
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:Quiénes somos?

HypeBirds se creé hace 5 anos en la busqueda de

una comunidad que no solo se enfocara en robots,
sino también en el futuro de nuestro planeta. - Imagen
Queremos que cada miembro explote y desarrolle
nuevos talentos. Al momento de su creacion, el
equipo se dividi6 en 7 diferentes areas: EcoBirds,
Imagen, Patrocinios, Tototkali, Hype-Xolotls,
HypeGirls e Ingenieria. Cada una de las areas esta
enfocada en crear un impacto positivo en nuestra ""’"e"“"”“‘
comunidad.

HypeBirds busca motivar a los jévenes a crear un
cambio en su entorno; brindandoles
herramientas para que asi puedan crear un
cambio en toda la comunidad, ayudando a que las
personas cumplan sus suefos.

Vision

Ser un equipo dentro de la comunidad de FIRST
que una la sustentabilidad con el avance
tecnolégico; creando asi un vinculo efectivo entre
el humanoy el planeta.

Diversidad

Algunos de los valores del equipo son la inclusion, respeto, y celebramos la
diversidad. Sabemos que podemos demostrar el potencial que todas las personas
tenemos y motivar a otras sin importar género u orientacién sexual.

Género dentro del equipo Orientacién sexual dentro del equipo
Indecisx
13.1%
No perteneciente a LGBTQ++
42.1%
Femenino
55.3% Perteneciente a LGBTQ++

Masculino

26.3% 57.9%




:QUE APRENDIMOS ESTA
TEMPORADA?

NUESTROS MENTORES SON PARTE ESENCIAL PARA EL APRENDIZAJE

inspiran

conectar
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Conectar, aprender y crecer juntos...

Connect4FIRST:

Conectamos y asistimos a equipos de FTCy FRC
internacionales y compartimos nuestras experiencias
en FIRST. Algunos de estos fueron:

Devolt 12887, PinkHawks 6606, Aztroid 11 21804 y «,,,\.g_
Justice 21036. De esta manera creamos un sentido de
union y companerismo. Durante estas llamadas nos
enfocamos en conocernos, platicar acerca de las dreas
de impacto social que tenemos en nuestros equiposy
en cémo estdbamos trabajando en los primeros
prototipos del robot para esta temporada, asi como
darnos retroalimentacién o contestar preguntas que
pudieran tener.

Retas en el nacional del ITAM:

En 2023, durante la competencia nacional de FTC en el ITAM,
HypeBlrds organizo retas para conectar con los demas K
equipos, a la vez que pasaban un buen rato esperando a conocer "i
a los Finalistas. Comenz6 como algo pequefio donde pocos ‘
equipos intentaban poner una cantidad reducida de conos, sin .- -
embargo, se terminaron uniendo mas equipos, enriqueciendo asi -
la experiencia, y se continué con un tono mds humoristico y :
competitivo.

Embajadoras de #FIRSTLikeAGirl en México:

En septiembre de 2023 nos seleccionaron para ser embajadoras
de #FIRSTLikeAGirl en México. El Gnico equipo mexicano con
este titulo. Nos eligieron gracias a los proyectos que realizan las
mujeres dentro de nuestro equipo (podcasts y colectas, entre
otros). Nuestra labor como embajadoras es mostrar cémo es
nuestra experiencia en la comunidad de FIRST siendo mujeres,
compartir nuestra vivencia en las competencias, inspirar a mas
mujeres a formar parte de la comunidad, difundir en redes
st e e e s INFOTMACION importante sobre Women in STEAM y repartir pines
en los eventos de FIRST.

PSOFIRST #LikeAGirl

AMBASSADOR

Nos unimos a la iniciativa ECO-FIRST:

Nos unimos a esta iniciativa internacional impulsada por
equipos de México y Brasil, que tiene como objetivo promovery
realizar proyectos y actividades ecologicas a lavez que se da a
conocer la floray fauna del mundo para concientizar los danos
causados al medio ambiente y trabajar juntos para revertirlos,
creando un impacto positivo en el medio ambiente. Los equipos
IRS que forman parte de ECO-FIRST estan en constante
comunicacién, y realizan al menos una actividad por semestre
para cumplir con los objetivos de esta iniciativa.
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EcoBirds:

EcoBirds es un area dedicada al apoyo y a la conciencia ambiental en México. El area esta
constantemente realizando proyectos con el fin de apoyar a la ecologia. Consideramos que
el activismo ambiental es una parte fundamental del corazén de nuestro equipo.

e Semana Zero Waste
Una semana dedicada a concientizar y difundir temas de
suma importancia para el medio ambiente, todo esto a
través una exposicion de arte, y de la recoleccion de
materiales que perjudican al medio ambiente. Este afo

recolectamos 200 vapeadores que se llevaron a un

centro de reciclaje especializado. \J
e Concurso de recuperacion de PET

Para llevar a la accién lo aprendido en la semana Zero Waste, pusimos en practica métodos de

reciclaje. Recolectamos alrededor de 500 botellas; ademds, contactamos a diferentes

organizaciones, entre ellas HSI México, para colaborar con ellas y/o unirnos para

voluntariados a favor del medio ambiente. Se concreté un voluntariado con Erthgonomic
México.

Con el proposito de promover una conciencia integral, se dieron platicas sobre el cambio
climatico, el impacto que este tiene en nuestra vida diaria y su relaciéon con las mujeres.

Tototl-Kali:

En Totolkali nos apasiona la educacion. Nuestro principal objetivo es llevar cursos de verano
e invierno, en los que se imparten materias STEAM, a nifos de bajos recursos, mediante
métodos dinamicos e innovadores de aprendizaje.

e Curso Manuel Bartolomé Cossio
Agradecemos a la escuela por interesarse en nuestro
proyecto. Este curso tuvo una duracion de 30 horas en total,
divididas en dos semanas de clases. 24 de nuestros
integrantes estuvieron participando en la planeacién de este
cursoy 20 de ellos asistieron presencialmente a impartir las
clases. Se imparti6 a primaria alta. En cuarto grado,
aprendieron a calcular la secuencia Fibonacci y crearon un
dibujo con ella. Después, aprendieron a hacer compostay los
beneficios de las hierbas, junto con un juego del tema. Al
final, se explicé la nanotecnologiay elaboraron su propio
modelo de escalas para nanémetros.

Para quinto ano, se les ensefd los componentes de un
circuito y la carga de energia. Mientras, los estudiantes de
sexto ano aprendieron conceptos clave de ecosistemas.
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El objetivo de Hype-Xolotls es
es por ello que los integrantes se
capacitan en y
Estamos convencidos de que las
para todos, esta es nuestra principal motivacion
para buscar escuelas con las que podamos colaborar con el
fin de a los ninos y que

En conjunto con el drea de Totolkali, Hype-Xolotls fue a la
escuela y ayudo durante la primera semana a los alumnos de 4°
de primaria al con un enfoque
mayoritario en la El curso logré

para que sea funcional
ante una situacion de competencia como la de FLL.

HypeGirls

El drea de Hypegirls surgié con el fin de que las nifas de
Hype-Birds tengan una red de apoyo dentro del equipo.
Adicional a esto, se tomo la iniciativa de realizar
proyectos sobre Women In STEM. Entre sus proyectos,
somos embajadoras de México de #FIRSTLikeAGirl, se
= llevaron a cabo colectas con causa en las cuales se
e recolectaron juguetes para llevarlos a nifos en una casa

g S 1) hogar. Ademas, se esta desarrollando Sheengineer, un
' e podcast en donde gente de la comunidad FIRST y STEM

"y : puedan compartir sus experiencias con el fin de inspirar
y 1BIEBS _ ! 2 a mas mujeres a participar en las ciencias

Identidad y Finanzas

Grupos Fal
Estudiantiles | LiFE"

Hypegirls

En Imagen nos encargamos de
Ademas, hacemos que todos los miembros
del equipo tengan una identidad visual clara y un sentido de

pertenencia. A través de en nuesktras
redes sociales promovemos los ya
problemadticas ambientales. Tenemos

seguidores en Instagram y seguidores en

TikTok. Esta temporada nos encargamos de disefar el
uniforme del equipo, de hacer

entre otras cosas. Durante el afo
2024 buscamos tener un mayor alcance con las nuevas
generaciones, mantenerles informados y que




Identidad y Finanzas

[ ]
Finanzas:
El drea de finanzas ayuda al equipo a generar ingresos y Patrocinios/donaciones
administrarlos. Ademas, estd en constante bisqueda de 9.6%

patrocinadores y organizaciones que compartan nuestros
valores para asi colaborar con ellas. Nuestra meta es
mantener en cuenta los fondos necesarios para esta
temporada, midiendo exactamente lo que cada area necesita.
Nos capacitamos para obtener conocimientos sobre como
comunicarse con empresas para que se interesen en nuestros
proyectos. Para contactarlas hicimos una ficha de
investigacion que contenia informacién importante acerca de
la empresa. Después, mediante un correo personalizado, una
llamada o mensaje por redes sociales, se les contactaba.

Para financiar los gastos de esta temporada, recaudamos mas

de $10,000 de los cuales el 90.4% fue obtenido de ventas Ingresos de ventas
dentro de la escuela, siendo esta nuestra mayor fuente de 20.4%
ingresos.

Igualmente, aplicamos para el Grant de
B Ganancia [ Gastos ~ Residuo REV, la beca de FIRST México que cubria
la inscripcion al regional de FTC en
Monterrey y logramos conseguir que el
100% del costo de las playeras disefadas
para el equipo fuera cubierto por un
apoyo financiero.

REX™ Shaft
Gastos para ef robot y FIRST
7mm Combination Nut Dri...

I Wera Tools 4mm Ball End...
Wera Tools 3mm Ball-End...
B Dual Mode Servo

B Envio

B Torneo regional Ciudad de...

Durante este afno hemos llevado a cabo nuestro
plan con base en crear una economia
sustentable. Somos conscientes del impacto
gque tienen nuestras acciones en el medio
ambiente, por ello buscamos que tanto nuestros
ingresos como nuestras compras tengan un bajo
impacto en la huella ambiental. Obteniendo asi
los Fondos monetarios suficientes, ventas
eficientes, y un impacto ambiental bajo,
buscamos que se produjera la menor cantidad
de residuos.




Team Plan

Metas

Hype-Birds ha fijado objetivos desde el comienzo de la temporada con el fin de garantizar
un impacto 6ptimo y sustentar al equipo sin enfrentar dificultades. Algunos de nuestros
objetivos y metas son:

Hacer videollamadas con equipos de FTC para conectar y compartir
experiencias.

Concientizar a la comunidad sobre la situacion ambiental e inspirarlos a
realizar un cambio.

Recaudar fondos a través de venta de productos para sustentar
econdmicamente al equipo durante toda la temporada.

Promover el compainerismo entre todas las areas del equipo.

Crear un entorno seguro e inclusivo dentro y fuera del equipo.

QA

Organizacion interna

Con el fin de tener una organizacion y planeacion 6ptima dentro del equipo, optamos por
utilizar las plataformas Notion y Google Drive. Gracias al uso de dichas herramientas, se
logré tener una mejor planeacién general y especifica por eventos. De esa manera pudimos
alcanzar todas las metas y objetivos establecidos al inicio de la temporada.

Proceso de Aprendizaje
Nuestros mentores fueron los principales maestros, gracias a sus conocimientos 'y

experiencias previas. Nos impartieron capacitaciones de programaciéon, mecanica y CAD,

mediante técnicas de descubrimiento guiado, para que los miembros del equipo

pudieran realizar con éxito las tareas correspondientes de cada area. Los mentores

explicaban la teoria y mediante la practica se reforzaban los conceptos aprendidos

previamente. .

Proceso de Reclutamiento

Para la conservacion del equipo, buscamos conseguir tanto estudiantes de universidad, lo
cual hace que la comunidad FIRST crezca, asi como los estudiantes de primer ano de
preparatoria. En el caso de los estudiantes universitarios, buscamos a estudiantes de carreras
relacionadas con ingenieria, negocios y finanzas y diseio. No se requiere experiencia previa
en FIRST. En el caso del estudiantado de preparatoria, buscamos estudiantes
comprometidos y que sigan los valores FIRST.

(A donde volaremos ahora?

con STEM

Durante esta temporada, nos contactamos con la ingenieria de
energias sustentables para poder desarrollar un sistema solar
Fotovoltaico aislado con el cual se podran recargar las pilas
utilizadas durante la competencia. Planeamos concretar este
proyecto la préoxima temporada y poder compartir con otros
equipos esta alternativa de energias limpias.

De esta manera, lograremos conectar a FIRST con la comunidad
STEM de nuestra escuela.




Ingenieria

Les presentamos a “Fénix"” nuestro protagonista de esta temporada. Un robot que tuvo en
total 6 iteraciones de intake y 6 de outake, en el cual trabajamos 96 dias.

Debido a la que queriamos, optamos por utilizar un chasis mecanum.

Las llantas tienen rollers a 45° y necesita un motor por cada llanta. Se utilizan bandas, ya que
los engranes cénicos no se tocaban en su totalidad, lo que generaba vibraciones y pérdida de
velocidad.

Se armo el , en el cual se utilizaban
de manera vertical. Estas estaban conectadas a
un perfil que, gracias dos servos, se elevaba o bajaba.

Decidimos cambiar la orientacion de las llantas, manteniendo la
posibilidad de que se elevara o bajara.

Al querer agregar un segundo roller
conectado con cadena, nos dimos cuenta
que

Participamos en una cascarita organizada por Nautilus 21735.
Comenzamos a buscar maneras en las cuales podriamos mejorar el
intake,

Incluimos mas rollers para canalizar los pixeles al outtake. Esto dejé
un espacio muy reducido para la rampa, por lo que podiamos usar
tales como . La rampa tenia que ser muy

delgada, lo que hizo que esta fuera fragil y se rompiera con facilidad.

Para el regional Ferreria, decidimos, en vez de
utilizar llantas de hule y una rampa, hacer una
, utilizando ligas de hule.
Estas se rompian, por lo que utilizamos goma de
ldtex. Este mecanismo era que el anterior
era demasiado

Para el nacional, decidimos regresar a utilizar una rampa mas rigida,
los soportes de para la rampa utilizando policarbonato y
usando goma quirirgica para los rollers.

Ej U / CADs de piezas
de policarbonato

At 1O | paralabanda
“| transportadora




Ingenieria

Para nuestra primera iteracion, se pensé en la idea de un

el cual seria utilizado para
pero el hilo perdia tensién o se rompia, por lo que decidimos optar
por otro mecanismo
Creemos que el companerismo es clave y que nos tenemos que
motivar entre equipos. Después de platicar con Aztroid, nos
recomendaron armar un . Creiamos
pertinente la creacién de una caja de un , por lo que
decidimos acudir a utilizar la

. Con ayuda de los mentores, pensamos en

qué tan eficaz seria este mecanismo, ya que toda la
estructura estaba hecha de aluminio. La parte que cargaba
la caja se movia de manera inestable. Hicimos algunas
iteraciones para volverlo mas estable.

Después de la cascarita, montamos el ,elcualeraun
slider impulsado por una correa de neopreno. En la parte superior
habla un servo con una varilla conectado con otro servo en la parte
: W\ inferior, lo que estaria conectado a la nueva caja.

Finalmente, en el regional Ciudad de México (CCM), nos dimos cuenta de
que la caja que habiamos creado era muy pesada, por lo que decidimos
cambiar el disefio. También, la rampa con llantas que utilizabamos era muy
fragil, por lo que decidimos utilizar una banda transportadora hecha con
goma de latex

Nueva caja




Ingenieria

Durante las primeras semanas, se realizé un prototipo de ballesta
para el lanzamiento del avién utilizando goma quirdrgica

Igualmente, al considerar ambos sliders para el outake, pensamos en
incluir unos ganchos para poder colgar el robot.

Con el paso del tiempo, fuimos modificando el lanzador del dron,

llegando a la version actual,

puesto que nos dimos cuenta que durante el Tele-Op el avién corria el

riesgo de caerse.

Nuestro ultimo aditamento es
un
, el cual sera utilizado
para colgarnos

Iniciamos del lado del
backstage

Se coloca el pixel morado
A petlcmn

Trayectoria azul de nuestra

alianza

— Se mueve el robot con

trayectorias
l / predeterminadas

Se estaciona junto al
backdrop

Trayectoria roja

Dependiendo de la alianza, nuestro robot se acerca a las torres de
pixeles y las derriba para y

evitar que la alianza rival las use y tenga
que agarrarlos del piso. Posteriormente, nuestro human player ird soltando los pixeles

necesarios para conseguir Igualmente,
buscaremos
Durante el endgame, al quedar 30 segundos, nos orlentaremos para poder

, colocaremos los pixeles ya cargados en el backdrop y de tener tiempo de
sobra, el plan esir a los pixeles blancos de las torres, cargarlos, soltarlos en el backstage y
estacionarse.



Ingenieria

Pronosticamos por partida lograr un total de

» Encoder de llantas de odometria (2):Logran medir la (x,y,8)en
cualquier momento de la partida. Completamente independientes a los motores del
robot. Estas coordenadas son utilizadas para poder comandar al robot en el periodo
auténomo con el uso de en vez de tiempos y potencias de motores.

 Inertial Measurement Unit ( ) del Control Hub (1): Este sensor nos proporciona un

. De esta forma, el robot puede
girar tanto en el auténomo como en el teleoperado con controladores de PIDF.

2

El intake estd conformado por , los cuales

generan una sobre el pixel. Esta fuerza genera friccion entre

las llantas y pixel.

Para el outake, el slider impulsado por el implica el uso de principios de

mecanica y energia. Para representar el movimiento del slider podemos utilizar la segunda ley
de Newton: F=ma, donde F es la fuerza aplicada por el motor, m la masa del slidery a es la
aceleracién necesaria.

En resumen, la aplicacion de la Ley de Coulomb para la friccién, la de Newton para el
movimiento.

Nuestro robot tiene una . Esta muestra la
girada hacia el sentido contrario a las manecillas del reloj con respecto a

la original utilizando el seno y coseno del vector para saber su posicién en x y en y.
La relacion de la posicion girada en el eje x se puede saber siguiendo la fFérmula:

Mientras que la de y con la siguiente:

El angulo representa la direccién hacia la que el robot se dirigiria si tuviera una
programacién centrada en el robot. Calculada por el
Se utiliza Pose2d para representar la rotaciéon y el movimiento.

Para el slider se utiliza . Gracias al encoder, se calcula la
posicion actual del motor y se genera el error (la diferencia
entre la y deseada) con el cual se calcula el
poder necesario para llegarala . Hay cuatro
componentes: Proporcional, Integral, Derivado y FeedForward.
El proporcional explica que, mientras mayor distancia, mayor
velocidad serd necesaria (relacién proporcional); el derivado
explica la tasa de cambio del error e intenta mantenerlo
constante. Por Ultimo, la integral funciona para compensar el
poder necesario para llegar a la posicién en caso de no ser
suficiente.




Ingenieria

Diagrama de Codigo UML

leftRear: motor
rightRear: motor
leftFront: motor
rightFront: motor
linear/Slide: motor
intakeMotor: motor
bandaMotor: motor
servoMotor: servo
servoCaja: servo
servoBrazo: servo
servoAvion: servo

Chasis

Outake

Intake

-letfFRear: motor
-rightRear: motor
leftFront: motor
rightFront: motor

-linearSlide: motor
-servoCaja: servo

-servoBrazo: servo
-servoAvion: servo

-intakeMotor: motor
-bandaMotor: motor
-servolntake: servo

-servoAvion: servo

+setWeightedDrivePower(Pose2d):
+setMotorsPowers(v,v1,v2,v3):
+followTrajectorySequenceAsync(Trajectory):
+setPoseEstimate(Pose2d)

+getPID(target)
+serServoBrazo(pos)
+serServoCaja(pos)
+serServoAvion(pos)

+setintakPower(v)
+setServolntake(pos)

+setServoAvion(pos)

Diagrama de controles

bajar climber subir climber retraer slider expandir slider

) Co-Driver
Driver

ovimiento

movimiento preciso lanzador de avién posiciones caja posiciones slider




Agradecimentos

Agradecemos a nuestrxs mentorxs, quienes creyeron en nuestro equipo
desde uninicio, Ixs que le dieron vida a este equipo, que nos inspiran y
motivan y que cada ano nos pasan su legado con experiencias nuevas.

Estamos segurxs que Hype-Birds no seria lo que es sin el compromiso y
dedicacion de todxs ellxs. Nos han ensefiado experiencias Unicas que son
contadas a Ixs integrantes nuevos de esta familia. Sabemos que el equipo ha
pasado por momentos altos y bajos, pero al final fueron experiencias que nos
conectaron mas.

Por eso y mas les decimos GRACIAS. Sabemos que un gracias no es suficiente
para expresar lo agradecidos que estamos con ustedes. Este equipo es el
esfuerzo de todxs y cada generacion pone un granito de arena para seguir
haciéndolo crecer. Cada risa compartida, cada momento de estrés que
vivimos y cada historia contada siempre serd parte de la identidad de Hype y
estamos contentos de que ustedes formen parte de ella.

Gracias por inspirarnos y motivarnos a creer en nosotros, les queremos
mucho.

jJuntos volaremos mas alto!
Con carino, los miembros del equipo de la temporada 2024
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